Exercitiul 9 — Gradina zoologica

Cerinta acestei probleme este aceea de a dezvolta o aplicatie de gestiune a animalelor
dintr-o micd gradina zoologica.

Se cunoaste faptul ca animalele sdlbatice prezente in gradina zoologica se clasificd in
doua tipuri: carnivore si ierbivore.

Un animal poate fi intrebat daca mananca carne sau nu:

bool eatsMeat();

In plus, existd posibilitatea de a determina cate kilograme de mancare sunt necesare in
fiecare zi pentru hranirea unui animal:

double dailyFoodQuantity () ;

Pradatorii pot fi tigri (care minanca 4 kg de alimente pe zi) sau lei (care mananca 6
kilograme de alimente pe zi). lerbivorele pot fi oi (mdnancd 2 kg de alimente pe zi) sau
elefanti (mananca 10 kg de alimente pe zi).

Se cere sa se proiecteze clase / interfete adecvate care sa evidentieze tipurile de date si
relatiile dintre acestea asa cum reies din descrierea de mai sus. Se va acorda o atentie speciald
la tipul relatiilor (cu precadere de mostenire). Pentru o implementare eficientd se urmareste
evitarea oricarui cod duplicat.

Discutia va include descrierea pentru fiecare dintre entitdti (de exemplu, Tigru ...), a
unei justificari cu privire la alegerea efectuata: o clasd / o clasa abstracta.



